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Perinteinen vesiputousmalli mahdollistaa hienoisen limittaisyyden
vaiheiden vélilla vaiheen loppukatselmuksessa. Tassa mallissa on
paljon suurempi paallekkaisyysaste projektissa voidaan esimerkiksi
olla jo pitkalla arkkitehtuurisuunnittelussa ja osittain jo
yksityiskohtaisessa suunnittelussa ennen kuin vaatimusanalyysi on

valmiina.

Kuva 1. Sashimi-malli (limittdinen vesiputousmalli). Jotkin
vesiputousmallin beikkoudet voidaan valttaa sijoittamalla sen vaiheet

limittain, mutta tama lahestymistapa luo uusia ongelmia.

Tama on jarkeva lahestymistapa moniin projekteihin, joissa saadaan
tarkeaa lisaymmarrysta tehtavasta tyosta kehitysvaiheiden edistyessa
ja jotka toimivat huonosti tiukan jonomaisen elinkaarimallin kanssa.






Puhtaassa vesiputousmallissa ideaalinen dokumentaatio on sellainen,
jonka yksi tiimi voi antaa taysin toiselle tiimille kahden vaiheen
valissa.

Kysymys kuuluukin, "Miksi?" Jos pystyt pitamaan saman henkiléston
konseptin, vaatimusanalyysin, arkkitehtuuri- suunnittelun,
yksityiskohtaisen suunnittelun seka koodaamisen ja debuggaamisen
ajan mukana, dokumentaatiota ei tarvita yhta paljon.

Muunnetun vesiputousmallin seuraaminen vahentaa
dokumentaatiotarvetta huomattavasti. Sashimi-malli ei kuitenkaan ole
ongelmaton. Koska eri vaiheet ovat paallekkaisia, tarkastuspisteet

ovat epamaarisempia ja edistymisen tarkka seuraaminen on
vaikeampaa.

Eri toimintojen tekeminen rinnakkain voi johtaa
kommunikointivirheisin, vaariin oletuksiin ja tehottomuuteen. Jos tyon
alla on pieni ja hyvin méaritelty projekti, paras malli voisi olla jokin
puhdasta vesiputousta lahella oleva malli.



